


 

1. Комплекс основных характеристик дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы 

 

1.1.Пояснительная записка 

 Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая краткосрочная программа 

«Компьютерная графика» имеет техническую направленность.  

Уровень программы: стартовый. 

Раздел информатики, занимающийся проблемами создания и обработки на 

компьютере графических изображений, называется компьютерной графикой. Компьютерная 

графика сейчас стала основным средством связи между человеком и компьютером, 

постоянно расширяющим сферы своего применения, т.к. в графическом виде результаты 

становятся более наглядными и понятными. PAINT 3D - это известный графический 

редактор, определяющий стандарты в области работы с цифровыми изображениями. 

Актуальность программы. 

Работа с компьютерной графикой - одно из самых популярных направлений 

использования персональных компьютеров, причем занимаются этой работой не только 

профессиональные художники и дизайнеры, но и множество любителей. Для этих целей 

можно обойтись собственными силами и доступными программными средствами, которые 

имеются в образовательном учреждении. Умение работать в графических редакторах 

занимает особое место в педагогической деятельности. Дети с большой охотой «рисуют» в, 

PAINT 3D, а затем и в более сложных редакторах. Летние каникулы составляют 

значительную часть свободного времени детей. Этот период как нельзя более благоприятен 

для развития их творческого потенциала, совершенствования личностных возможностей, 

приобщения к ценностям культуры, вхождения в систему социальных связей, воплощения 

собственных планов, удовлетворения индивидуальных интересов в личностно значимых 

сферах деятельности. Актуальность этой программы в том, что она дает фундамент понятия, 

что такое компьютерная графика. Закладывает основы обработки цифровых изображений с 

помощью специальных программ. Знакомит с новыми профессиями. И позволяет сделать 

свой выбор в дальнейшем изучении компьютерной графики в новом учебном году. 

Отличительные особенности данной программы: 

-развитие визуального творчества детей; 

-использование различных форм обучения, включающих обучающихся в 

творческое проектирование и изобретательство; 

- обучение самостоятельно действовать и создавать. 

Обучающиеся приобретают навыки выполнять рисунок точками, отрезками, кругами, 

прямоугольниками и т.д. Пытаясь выполнить свой замысел, дети будут стремиться найти и 

изучить возможности графического редактора, а это в свою очередь подтолкнет их к новым 

творческим идеям.  

Педагогическая целесообразность. Изучение программы PAINT 3D способствует 

повышению мотивации обучения, совершенствованию практических навыков работы за 

компьютером. Программа PAINT 3D обладает необходимым инструментарием для 

обработки графической информации, позволяет создавать анимированную графику. Исходя 

из видимой связи с наиболее актуальной на сегодняшний день темой «Интернет, ресурсы 

Интернета» выявляется целесообразность изучения графического редактора, как 

обеспечивающего связь с темами, наиболее востребованными обществом. Программа 

помогает развитию творческой личности через овладение навыками работы с графическими 

файлами, дизайном. 

PAINT 3D позволяет учащимся приобрести необходимые навыки, как для простой 

обработки фотографии, так и создания собственной визитки, плаката, коллажа, презентации, 

анимированного рисунка. Кроме того, они познают изнутри труд художника – графика, что 

поможет им определиться с профессиональной сферой деятельности в будущем. 

Адресат программы - дети 7 – 10 лет.  



 

Возрастные особенности обучающихся: любознательность, конкретность 

мышления, большая впечатлительность, нравится исследовать все, что незнакомо, увлечение 

различной кружковой деятельностью. 

Наполняемость группы: 12-13  человек. 

Срок реализации программы – 1 месяц.  

Объем –16 часов. 

Режим работы: 2 раза в неделю по 2 учебных часа с 10-минутным перерывом. 

Форма обучения - очная.  

 

Цель программы – развитие мастерства владения компьютерной графикой и 

мультимедиа с целью подготовки учеников к активной полноценной жизни и работе в 

условиях технологически развитого общества. 

Задачи: 

 Обучающие:  

 − познакомить с основными видами компьютерной графики; 

 − обучить навыкам создания и обработки рисунков с использованием графических 

редакторов.  

Развивающие: 

− развивать творческую деятельность и возможности использования полученных 

знаний в новых видах деятельности; 

 − формировать эстетический и художественный вкус, чувство прекрасного;  

− раскрыть креативные способности учащихся, подготовить к художественно-

эстетическому восприятию окружающего мира. 

Воспитательные:  

− формировать потребность в саморазвитии;  

− воспитывать волю, усидчивость, трудолюбие, уважение к своему труду и труду 

окружающих людей;  

− формировать умение оценивать свою работу и работы сверстников.  

 

Планируемые результаты 

 Предметные: 

В итоге освоения программы дети должны знать: 

 правила безопасности и работы за компьютером; 

 возможности редактора компьютерной графики - PAINT 3D; 

 структуру инструментальной оболочки среды; 

 основные приёмы редактирования изображений; 

 особенности различных видов компьютерной графики; 

 основы работы со слоями, принцип многослойного изображения; 

 виды фильтров и технологию их применения для получения эффектов 

изображения; 

должны уметь: 

 создавать, открывать и сохранять файл в нужном формате; 

 использовать различные инструменты для создания, редактирования графических 

объектов; 

 создавать и редактировать графические изображения; 

 выполнять типовые действия с объектами в среде PAINT 3D; 

 использовать сочетания клавиш; 

 создавать сложные изображения с применением основных инструментов 

редактора: кисть, карандаш, распылитель, ластик, заливка, градиент, текст; 

 самостоятельно выполнять монтаж файла, коллаж и сохранять в различных 

графических форматах. 

Метапредметные: 

 умение планировать свою деятельность,  



 умение искать информацию и использовать её в планируемой деятельности,  

 наличие образного мышления, творческого воображения, художественного вкуса, 

 наличие коммуникативных навыков.  

Личностные: 

 стремление к разумной организации своего свободного времени; 

 наличие  усидчивости, аккуратности, трудолюбия; 

 умение взаимодействовать в коллективе, доброжелательное отношение к 

сверстникам и взрослым, уважение к чужому труду. 

 

Программа разработана в соответствии с учетом документов нормативной базы 

ДООП: 

 Федеральный закон от 29 декабря 2012 года №273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации»; 

 Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28сентября 2020 г. № 28 «об утверждении санитарных правил СП 

2.43648-20. Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодѐжи». 

 Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам (утв. Приказом 

Министерства просвещения Российской Федерации 09 ноября 2018 г. № 196); 

 Правила ПФДО (Приказ «Об утверждении Правил персонифицированного 

финансирования дополнительного образования в Саратовской области» от 

21.05.2019 г. № 1077, п. 51.). 

 

 

 

1.2. Учебный план 

 

№ 

п/п 

 

Название раздела, темы 

Количество часов Формы 

контроля 

Всего Теория Практика 

Ⅰ Раздел. Знакомство с 

графическим редактором 

PAINT 3D. 

 

4 

 

2 

 

2 

 

1.1 Знакомство с компьютером. 

Правила техники безопасности 

при работе на компьютере. 

1 0,5 0,5 опрос 

1.2 Меню в Paint 3D: 

 Кисти в Paint 3D 

 2D-фигуры в Paint 3D 

 3D-модели в Paint 3D 

Все кнопки меню Paint 3D 

2 1 1 самостоятельная 

работа  

1.3 Как правильно настроить Paint 

3D 

Paint 3D: создание первого 

проекта 

1 0,5 0,5 Опрос, 

самостоятельная 

работа 

Ⅱ Раздел. Выделение и 

выравнивание. 

5 2 3  

2.1 Как вырезать объект из фото 

или картинки. 

1 0,5 0,5 самостоятельная 

работа 

2.2 Как сделать изображение 1 0,5 0,5 опрос 



черно-белым. 

2.3 Как изменить размер 

изображения. 

1 0,5 0,5 опрос 

2.4 

 

Форматы изображений jpg и 

png, сохранение на диск в 

формате GIF и MP4 VIDEO. 

2 0,5 1,5 самостоятельная 

работа 

Ⅲ Раздел. Работа с цветом. 3 1 2  

3.1 Слои изображения. Для чего 

нужны и как с ними работать. 

2 0,5 1,5 самостоятельная 

работа 

3.2 Как определить цвет 

изображения, как узнать его 

код. 

1 0,5 0,5 опрос 

Ⅳ Раздел. Создание и 

редактирование фигур. 

2 1 1  

4.1 Простые 3D фигуры Первое 

знакомство. 

1 1  самостоятельная 

работа 

4.2 3D коллекции. Сохранение на 

диск. 

1  1 самостоятельная 

работа 

Ⅴ Раздел. Создание проекта. 2  2  

5.1 Проект. 2  2 самостоятельная 

работа 

 Всего: 16 6 10  

 

1.3. Содержание программы 

 

Раздел 1. Знакомство с графическим редактором PAINT 3D.-4ч 

 

Тема №1 Знакомство с компьютером. Правила техники безопасности при работе     на 

компьютере. (1ч) 

        Теория: Общие сведения о компьютере. Правила безопасности при работе на 

компьютере. 

 Практическое занятие: Работа на компьютере. 

 

Тема №2 Меню в Paint 3D: Кисти в Paint 3D, 2D-фигуры в Paint 3D, 3D-модели в     

Paint 3D, все кнопки меню Paint 3D.(2ч) 

Теория: Особенности меню. Рабочий холст. Организация панели инструментов.  

Палитра цветов. Рисование фигур и линий. Применение цвета. Вставка фигур.  

Практическое занятие: Создание узора, работа с кистями. Использование палитры. 

Тема №3 Как правильно настроить Paint 3D, создание первого проекта. 

Теория: Первоначальная настройка Paint 3D. Создание первого проекта. 

Практическое занятие: Зарисовка заданного рисунка. 

Раздел 2.  Выделение и выравнивание. -5ч 

 

Тема №2.1 Как вырезать объект из фото или картинки. 

 

Теория: Работа с меню «Волшебное выделение». Создание наклеек. 

 

Практическое занятие: Создание заданной картины(натюрморт).  



 

Тема №2.2 Как сделать изображение черно-белым. 

Теория: Использование меню «Эффекты». 

Практическое занятие: Преобразование цветных фото(картинок) в черно-белые. 

Тема №2.3. Как изменить размер изображения. 

Теория: Изучение дополнительного меню. 

Практическое занятие: Изменение размеров данных фото(картинок). 

Тема №2.4. Форматы изображений jpg и png, сохранение на диск в формате GIF и 

MP4 VIDEO. 

Теория: Чем отличаются форматы изображений и зачем они нужны. Форматы 

изображений jpg и png .  

Практическое занятие: Сохранение изображений на диск в формате GIF и MP4 

VIDEO. 

Раздел 3. Работа с цветом. -3ч 

Тема №3.1. Слои изображения. Для чего нужны и как с ними работать. 

Теория: Слои, каналы, маски в компьютерной графике. Режимы смешивания. 

Практическое занятие: Разбивка изображения на слои. 

Тема №3.2. Как определить цвет изображения, как узнать его код. 

 Теория: Палитра в графике. Меню «пипетка» в графическом редакторе. 

  

 Практические занятия: Создание рисунка используя оттенки цветов. 

 

Раздел 4. Создание и редактирование фигур. -2ч 

 

Тема №4.1. Простые 3D фигуры. Первое знакомство. 

 

Теория: Трехмерная графика: что это такое, где применяется. Простые 3D фигуры и 

как сними работать в графическом редакторе. 

  

 Практические занятия: Создание рисунка из 3D фигур. 

 

Тема №4.2. 3D коллекции. Сохранение на диск. 

 

Теория: Работа с интернет ресурсом. 

  

 Практические занятия: Поиск и создание 3D коллекции. 

 

Раздел 5. Создание проекта. -2ч 

 

Теория: Выбор темы проекта. 

  



 Практические занятия: Создание рисунка с помощью графического 

 редактора PAINT 3D. 

 

 

 

 

1.4. Формы контроля планируемых результатов 

 

Для отслеживания результативности образовательной деятельности по программе 

проводятся: входной, текущий и итоговый контроль.  

Входной контроль - оценка начального уровня образовательных возможностей 

учащихся при поступлении в объединение, ранее не занимавшихся по данной 

дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе проводится в форме 

анкетирование учащихся с целью выявления умений работать в графическом редакторе 

PAINT 3D. 

 

Анкета для учащихся 

 

 

 

Текущий контроль   выявляет соответствие уровня полученных навыков и умений 

прогнозируемым результатам программы. Формы проведения текущего контроля: конкурс 

рисунков. 

Итоговая аттестация представляет собой оценку качества усвоения обучающимися 

содержания дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы за весь 

период обучения и проводится по окончании срока обучения в форме защиты проекта. 

Критерии оценивания результатов.  

Для оценивания результативности проведенного курса предлагаются следующие 

параметры: 

 познавательный интерес; 

 количество выполненных заданий учащимися; 

 качество выполненных работ; 

 отсутствие конфликтных ситуаций между участниками группы. 

(приложение 2) 

 

 

 

 

 

1.5. Календарный учебный график 

 

Календарный учебный график (приложение 1.) является составной частью рабочей 

программы.  

Умения До изучения курса После изучения курса 

Умение найти интересующую 

информацию 

Не 

владею 

Неуверенно 

владею 

Уверенно 

владею 

Не 

владею 

Неуверенно 

владею 

Уверенно 

владею 

Умение организовывать свою 

деятельность по инструкции 

      

Умение использовать набор 

инструментов для выделения 
фрагмента рисунка в графическом 

редакторе PAINT 3D. 

      

Умение перемещать изображение 
с одного на другой слой 

      

Умение создавать коллаж       



Количество учебных недель – 4. 

Количество учебных дней – 8. 

Место проведения занятий: кабинет№1 «Формирования цифровых и гуманитарных 

компетенций». 

Время проведения занятий – согласно расписанию занятий  учебной группы. 

 

 

 

 

2.  Условия реализации ДОП  

 

2.1.Методическое обеспечение программы 

Разделы программы могут быть реализованы как в очной форме, так и с применением 

дистанционных образовательных технологий. 

Методы проблемного обучения предусматривают подачу нового учебного материала 

через создание проблемной ситуации, решение которой потребует от учащегося вложения 

интеллектуальных сил.  

Метод проекта направлен на развитие творческих и познавательный процессов, 

критического мышления, умения самостоятельно получать знания и применять их в 

практической деятельности.  

 

 

 

2.2.Условия реализации программы 

 

Материально-техническое обеспечение: 

 

№ Наименование имущества Кол-во 

1 Кабинет№1 «Формирования цифровых и гуманитарных 

компетенций» 

1 

2 Ученические столы 6 

3 Ученические стулья  12 

4 Компьютер 10 

 

Информационное обеспечение: 

 дидактический материал: мультимедийные презентации по разделам 

программы, видеоматериал; 

 литература по графическому дизайну, методики преподавания дисциплин 

данной направленности, методические разработки, рекомендации (см. Список 

литературы);  

  компьютер с выходом в INTERNET, доступ к справочно-поисковым системам.   

 Для успешной реализации программы необходим технически оснащенный 

класс, наличие программного обеспечения;  

 Для проведения практических занятий в компьютерном кабинете необходимо 

следующее аппаратное и программное обеспечение:  

 интерактивная доска; 

 принтер; 

 сканер. 

 Windows7 и выше; 

 

 

Кадровое обеспечение: педагог дополнительного образования. 



 

 

 

Список используемой литературы 

Литература для педагога: 

1. Залогова Л.А, Компьютерная графика. Практикум / Л.А.Залогова. – 2-е 
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ПОЛЬЗОВАТЬСЯ PAINT 3D. ОБЩАЯ КОНЦЕПЦИЯ РИСОВАНИЯ 

 

Приложение 1. 

Календарный учебный график 

дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программы 

«Компьютерная графика» 

 
№ 

п/п 

 дата Форма 

занятия 

Количе

ство 

часов 

Тема занятия Место проведения Форма контроля 

1 Июнь  

1 неделя. 

очная 1 Знакомство с компьютером. 

Правила техники 

безопасности при работе на 

компьютере. 

кабинет№1 

«Формирования 

цифровых и 

гуманитарных 

компетенций». 

Опрос 

 2 Меню в Paint 3D: 

•Кисти в Paint 3D 

•2D-фигуры в Paint 3D 

•3D-модели в Paint 3D 
Все кнопки меню Paint 3D 

самостоятельная 

работа 

 1 Как правильно настроить 

Paint 3D 

Paint 3D: создание первого 

проекта 

Опрос, 

самостоятельная 

работа 

2 Июнь  

2 неделя. 

очная 1 Как вырезать объект из 

фото или картинки. 

самостоятельная 

работа 

1 Как сделать изображение 

черно-белым. 

Опрос 

1 Как изменить размер Опрос 

https://ichip.ru/sovety/paint-3d-chto-ehto-i-kak-polzovatsya-287312-
https://pctune.ru/kak-polzovatsya-microsoft-paint-3d.html


изображения. 

1 Форматы изображений jpg и 

png, сохранение на диск в 

формате GIF и MP4 VIDEO. 

самостоятельная 

работа 

3 Июнь  

3 неделя. 

очная 1 Форматы изображений jpg и 

png, сохранение на диск в 

формате GIF и MP4 VIDEO. 

самостоятельная 

работа 

2 Слои изображения. Для 

чего нужны и как с ними 

работать. 

самостоятельная 

работа 

1 Как определить цвет 

изображения, как узнать его 

код. 

опрос 

4 Июнь  
4неделя. 

очная 1 Простые 3D фигуры Первое 
знакомство. 

самостоятельная 
работа 

1 3D коллекции. Сохранение 

на диск. 

самостоятельная 

работа 

2 Проект. самостоятельная 

работа 

 

 

 

 

 

 

Приложение 2. 

Контрольно-измерительные материалы 

 

Оценочные материалы 

Курс можно считать результативным в том случае, если выбранным параметрам 

соответствуют следующие критерии: 

количество 

выполненных 

заданий учащимися 

качество 

выполненных 

работ 

проявление 

познавательного 

интереса 

отсутствие 

конфликтных ситуаций 

между участниками 

группы 

70% 80% не менее 80% 50% 

 


	Практическое занятие: Создание узора, работа с кистями. Использование палитры.
	Тема №3 Как правильно настроить Paint 3D, создание первого проекта.
	Теория: Первоначальная настройка Paint 3D. Создание первого проекта.
	Практическое занятие: Зарисовка заданного рисунка.
	Раздел 2.  Выделение и выравнивание. -5ч
	Тема №2.1 Как вырезать объект из фото или картинки.
	Теория: Работа с меню «Волшебное выделение». Создание наклеек.
	Практическое занятие: Создание заданной картины(натюрморт).
	Тема №2.2 Как сделать изображение черно-белым.
	Теория: Использование меню «Эффекты».
	Практическое занятие: Преобразование цветных фото(картинок) в черно-белые.
	Тема №2.3. Как изменить размер изображения.
	Теория: Изучение дополнительного меню.
	Практическое занятие: Изменение размеров данных фото(картинок).
	Тема №2.4. Форматы изображений jpg и png, сохранение на диск в формате GIF и MP4 VIDEO.
	Теория: Чем отличаются форматы изображений и зачем они нужны. Форматы изображений jpg и png .
	Практическое занятие: Сохранение изображений на диск в формате GIF и MP4 VIDEO.
	Раздел 3. Работа с цветом. -3ч
	Тема №3.1. Слои изображения. Для чего нужны и как с ними работать.
	Теория: Слои, каналы, маски в компьютерной графике. Режимы смешивания.
	Практическое занятие: Разбивка изображения на слои.
	Тема №3.2. Как определить цвет изображения, как узнать его код.

